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Objetivo del Juego

Link City es un juego cooperativo donde el objetivo es construir una
prospera ciudad en 6 rondas. En cada ronda, una persona diferente tomara
el rol del municipio.

iTu misidn sera expandir la ciudad! Pero...;estard el resto de acuerdo con la
vision del municipio?

Sélo compartiendo una misma vision podran conectar la mayor cantidad de
locaciones y crear una unicay peculiar ciudad que otorgué muchos puntos.
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1 pantalla de Municipio 4 conos de Construccion* 57 losetas de Locaciones
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* Mantén la bolsay tsala para quardar la losetas de Municipio, de sitios de Construccidn y de Bonus al final de una partida.




Preparacion de la Partida

o Usa la caja como pila de robo para las
losetas de Locacion.
-
e Barajay apila las 6 T oo o
losetas de Bonus junto ) ¢
\/ alacaja. J 2 losetas conectadas
- ortogonalmente te
L @ permiten completar un
A _J

i b drbol. iLos drboles son
los puntos de victoria
q del grupo en el juego!
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Coloca laloseta de
Municipio en el centro de

salenje] ap o1pnis3

la mesay luego coloca al ¢ - 3 L 4
azar 4 losetas de Locacion ! safemeL3p 3 D
alrededor de ella. Py b “orvon m‘
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;Para Los 2 lados de una loseta de Locacién te muestran 2
participantes lugares diferentes. De ser necesario, para personas mas
I et ;| Jjovenes, pueden elegir con cual lado jugar. (Para personas
mas jovenes: mas experimentadas juega con el lado que salid).

e iDesigna a la persona que tomara el rol de municipio en la primera ronda!

El municipio coloca la E ~

pantalla enfrente suyo y = - N

roba 3 nuevas losetas y SOpEpH 9p 1ie) —— aup

de Locacion de lacaja, | " [ estapio | N cive Ji5
y las coloca de.

inmediato detras de la - - -

pantalla. 5
También toma

3 losetas de Sitio de
Construccion - azul, naranjo
y amarilla - y las coloca
detras de la pantalla.




Secuencia de Ronda

o La persona ubicada a la izquierda del Municipio sera designada el Planificador.

El Planificador -

coloca los 3 conos A epoms3

- azul, naranjoy — }M( v
amarillo - en 5

3 diferentes v -

posiciones a su - L VAR
eleccion | ‘ '

donde la Ciudad eupsid m eusrauag
g/ m \d @ /
puede _ OldDINAN : |

expandirse ( v).
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- / IMPORTANTE

Un cono siempre debe
v/ ser colocado adyacente

S safenjey ap o1pnis

| ESTUDIO DE | |

TATUAJES ortogonalmente al menos
v, N a 1locacion, nunca de
? 2 manera diagonal.

El Municipio debe asignar ahora una de sus losetas de Locacion a cada cono colocado
por el planificador. Detras de su pantalla, de manera secreta, empareja las 3 losetas
de Locacion con las 3 losetas de Sitio de Construccion.
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El objetivo del Municipio es que la ubicacién de sus —
. . .. CARRITO
locaciones sean adivinadas por el resto de participantes. ’ ne HELADOS Mgl EsTADI0 kg C“NC ¢

Para eso debe ayudarse por las locaciones adyacentes y su
juicio para asignar las nuevas locaciones.

En este ejemplo, el Municipio cree que el
Carrito de Helados calza con la ubicacién del cono
azul por la cercania a la Escuela y la Piscina.

iEl resto de participantes debe guardar
completo silencio, para no influir en la SopeiaH 3p oyie) opers
eleccion que haga el Municipio! " " » CIINC ¢

L. DE HELADOS
Una vez el municipio ha hecho S

sus elecciones, volteasélolas3 — = = =
losetas de Sitio de Construccion y
quita la pantalla.




El resto de participantes, incluyendo al Planificador, toman las otras 3 losetas de Sitio de
Construccion (azul, naranjo y amarilla). Discuten para intentar descifrar la eleccion del Municipio
y colocan las losetas de Sitio de Construccion junto a las correspondientes losetas de Locacion.

iEl Municipio debe guardar completo silencio mientras el

resto se pone de acuerdo en su decision!

Eleccion A
de{ resto de =
participantes
- - -

I nuevas losetas | s oipeisy

aun)
.z CARRITO
de Locacion " " > g ¢

~ ~ ~
Eleccion
del Municipio

No estay sequra, yaqueel
Estadio es parg lps deportes,
como la Piscina. Ademds g
los futholistas les gustan los
Estudios de Tatugjes.

ra mi,

Jo creo, al menos para
N|")efiero ir al Cine qes?ues de
pun piquero en |a Piscina que
al Estadio.

Si no pueden ponerse de

acuerdo, ies el panificador
quien tiene la palabra final!

e iRESOLUCION! El municipio voltea y revela las losetas de Sitio de Construccion asignadas:

Si las losetas de Sitio
de Construccion
coinciden, el

Municipio reemplaza = ~ -
elconoconla opeion ap ey — —
nueva locacion en " 4 estaoio L LN cive b

exactamente esa
misma posicion en la
ciudad.

Si las losetas de Sitio
de Construccion

son diferentes, el
Municipio posiciona las
nuevas locaciones en
cualquier lugar que
quiera alrededor de la
ciudad, adyacente de
manera sélo diagonal
aalmenos una
locacion en la ciudad.
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N opepoisp i) B Al conectar el Carrito de Helados con ) eupsig <
) casarro (,m‘ la Escuela y la Piscina, 2 drboles se m

f octewavos | completan, otorgando 2 puntos. Ninguin drbol se ha -
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Proximas Rohdas

En laronda siguiente, quien fue el planificador se convierte en el nuevo Municipio.
La persona a su izquierda se convierte en el nuevo Planificador y ubica los 3 conos.

Cada ronda se desarrolla
de la misma manera que

ejoms3 la primera. El objetivo
CARRITO ‘) del equipo es expandir la

ciudad creando la mayor
cantidad de enlaces
- e - posibles.

/ \\ ——  Eneste ejemplo, el cono
E“"S'd , elid1audy naranjo puede otorgar
potencialmente Tpunto (1
arbol completo), el cono
amarillo 2 puntos, y el cono
azul 4 puntos.
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;DESBLOQUEAR BONUS!

EL CONO BLANCO
Tan pronto el Municipio con el resto de part|C|pantes logren un puntaje perfecto,
coincidiendo con la ubicacién de todas las locaciones, desbloguean el cono blanco.
iDe ahora en adelante, juegan las siguientes rondas con

4 conos y 4 nuevas locaciones! =z e

[ cerommone ¢

- LOSETAS BONUS ' ="

. Cadavez que terminan una ronda con puntaje perfecto, N g3
TR el Municipio toma la primera loseta Bonus de la pila, y la RECt IO A

T L~ . > ' Y ToneL oe q! x !

d ¢ anade a la ciudad, otorgando mas puntos para el equipo. g :
' iPerocuidado! El lado de la loseta con la franja de color

(sin un medio arbol) indica que en esa linea no se pueden *» [vosta. g
colocar mas losetas en rondas futuras. - -



Fih de la Partida

La partida dura 6 rondas. Al finalizar la sexta ronda, calculen su puntaje contando
la cantidad de arboles completos en la ciudad. 1arbol completo =1 punto.
Consejo: Cuenta todas las filas primero, y luego las columnas.
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—— SREEIS disposicién de

ciudad contiene
o poue | 41 drboles

2 drboles Ul Hosa I TR ¢ | completos o

=2 puntos - | = 41 puntos
~ ~

Felicitaciones, hah completado su ciudad. ;Qué tan bien lo hicieron?
-20 puntos

+60 puntos
I

Llegaste ala iBuen trabajo! Esto es excepcional,
Ciudad Bizarra... iLlegasta a la Ciudad Cool! iLlegaste a LINK CITY!
Estan progresando, iExcelente, llegaste a Felicitaciones, pero
iLlegaste ala Ciudad Loquilla! WOW City! han hecho trampa ;)
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